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NASZA WIZJA

Pasja tworzenia fantastycznych swiatow

Majac prawa do ksigzkowego uniwersum fantasy
chcemy stworzy¢ gre komputerowag w klimacie
RPG, w ktorg sami uwielbialibysmy grad.

PLANUJEMY:

@ Przeniesienie $wiata ksigzki do
Swiata gier

Rozwiniecie spotecznosci fanéw DualRealm
Universe i graczy fantasy RPG

Stworzenie rywalizacji e-sportowej w
formie Ligi i turniejow planszéwkowych
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Gra komputerowa DualRealm® Myths

DualRealm Myths to gra RPG realizowana w rzucie izometrycznym na Unity, ktorej najwazniejszymi aspektami sg przemyslana fabuta i
ciekawy $wiat petny zagadek, niebezpieczenstw, magii i potworow. Eksplorowanie odbywa sie w czasie rzeczywistym, a walki przechodza
w tryb taktyczny z ,,aktywng spacjg”, w ktérym gracz moze na spokojnie analizowac cate pole walki i planowac kolejne ruchy. Mozemy
poruszac sie samodzielnie lub zbiera¢ druzyne, by dziata¢ w zespole.

Podejmuj sie zadan Odwiedzaj miasta,
Odwiedzaj szczegdlne porty i twierdze

miejsca i podazaj droga Gromadz orez, zaklecia i mikstury,
swe) misji zdobywaj sprzymierzencow

Podrézuj i
odkrywaj swiat
Spotykaj przyjacidt,
informatoréw i wrogow,
odnajduj skarby i artefakty

Tocz heroiczne walki
Walcz z bestiami skazonymi
Mrokiem i wojownikami
innych ras

Rozwijaj bohatera
Rozwijaj postac zgodnie z jej
specyfika i przemyslana
strategiag
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CO MA WYROZNIAC GRE DUALREALM MYTHS?

Pasja tworzenia fantastycznych swiatow

Wygodny
W|9dok

Kamera pozwoli na
ptynny obrét w 360
stopniach, dzieki czemu
nic nie powinno umkngé
naszej uwadze -

schowane np. za murem.

Jedna mapa
Swiata

Whnetrza budynkéw i
innych pomieszczen
nie bedg potrzebowac
wczytania w osobnych
scenach, swiat gry
bedzie jedng ogromng
planszg, co pozwoli
zachowac wiekszag
imersje rozgryweki.

Angazujaca
walka

Walka takze nie
bedzie wymagata
osobnej sceny, bedzie
to ta sama mapa, po
ktorej przed chwilg
poruszaliSmy sie w
trybie rzeczywistym.
Szarza czy atak z tytu
bedg miaty znaczenie.

Oryginalne
elementy

Gra ma by¢ bogata w
rzadko spotykane
elementy budujace jej
unikalny klimat, np.
wgrane piesni bardow,
obszerne historie
bohateréw, klimatyczne
ilustracje itp
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¥ UniwersumDwuswiata
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CO JUZ MAMY? — ELEMENTY UNIWERSUM

Pasja tworzenia fantastycznych swiatow
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NASZ ZESPOL

Pasja tworzenia fantastycznych swiatow

Artur Grzeskowiak
Programista

18 lat doswiadczenia w projektowaniu i
programowaniu systeméw klasy ERP. 30
lat hobbystycznego doswiadczenia w
tworzeniu gier komputerowych, uczestnik
game jam. Spore doswiadczenie w
$rodowisku Unity ale tez w innych
silnikach do tworzenia gier (GameMaker,
Torque 3D, lIrrlicht, Ogre3D, RPG Maker,
Godot, UE4, Core). Tworzy gry w kazdym
aspekcie, od projektu, przez tworzenie
grafiki i muzyki, programowanie, po testy i
publikacje. Obecnie skupia sie¢ gtéwnie na
projekcie i programowaniu.

Przedsiebiorca, menedzer, wyktadowca
akademicki, trener, coach, konsultant i
efektywnosci
licznych publikacji, standardéw z obszaru
zarzadzania
rynkowy. Pisanie to jego zyciowa pasja, a
tworzenie $wiatéw Fantasy to sfera
wyzwan intelektualnych

ekspert

Dominik Grzeskowiak
Programista, grafik

8 lat programowania w ERP. Wcze$niej
tworzenie modyfikacji/serweréw do np :
Tibia, Minecraft oraz gamehackéw. Od 7
lat hobbistycznie silnik Unity - jezyk
CG/C# (wczesniej z naciskiem na CG)
Ulubione gatunki gier to nieco
uproszczone RPG (w typie "od zera do
bohatera") oraz RTS.

Pawet Kopijer
Tworca uniwersum, pisarz

fantasy

rozwoju.  Autor

oraz metodologii badan

Rafat Dolinski
Grafik 3D

6 lat programista ERP. Grafika i animacja
3d. Przygode ze $rodowiskiem 3d
rozpoczat ponad 10 lat temu w 3ds max,
niezmiennie do okoto 2016 roku, potem
przesiadka po dzi$ dzien na blendera.
Okoto 1 roku takze szlifowat swoje
umiejetnosci FX i post produkcji w
programie After effects. Uczestnik w
wydarzeniach Game Jam
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Artur Szyndler
Tworca systemu RPG

Gra DR Myths ma zachowa¢ petng spojnos¢
z bazujgcym na Uniwersum Dwuswiata
Systemem RPG, ktérego tworcg jest Artur
Szyndler, autor pierwszego w Polsce RPGa
"Krysztaty Czasu". Podstawy mechaniki
nowego systemu RPG opracowane w 2022
zostang wykorzystane w DR Myths, by cata
spotecznos¢ Graczy RPG mogta przenosi¢
sie réwniez do Swiata cyfrowego. Jako
legenda polskiej spotecznosci wielbicieli RPG
jest odpowiedzialny za kompleksowe
przygotowanie podrecznika nowego
systemu.
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Struktura kapitatowa DR Games Studio S.A.

Pawel Kopijer Simkol
Autor Uniwersum Inwestor z branzy
Dwuswiata technologicznej & gamingowej
Gamedev Oaktree Solutions
Zespot programistow i Inwestor z branzy
grafikow doradztwa finansowego
Zarzad Inwestorzy instytucjonalni

Menedzerowie i kluczowi
pracownicy

Inwestorzy z branzy
gamingowej
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Roadmap Projektu

Pasja tworzenia fantastycznych swiatow

Ksiazki, planszowka, Pozyskanie inwestorow i  Wprowadzenie akgji spotki
scenariusze LARP finansowania do obrotu publicznego
Stworzenie uniwersum Rundy inwestoréw Debiut gieldowy
2019 2021 ezz @23 2024 2025 2026+

Powotanie spétki Ukonczenie gry Rozwéj gry

Zespot, inwestorzy Uruchomienie Multiplayer, konsole,
zatozyciele sprzedazy na steam DLC
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NAS|I OBECNI PARTNERZY BIZNESOWI

Pasja tworzenia fantastycznych swiatow
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Spotka ta jest niezalezng polska
firma doradcza, specjalizujgca
sie w profesjonalnej obstudze
Renomowana spo6tka w podmiotéw  gospodarczych.
zakresie symulatorow Konsekwentnie budujg relacje
szkoleniowych dla inwestorskie pomagajac
pracownikow kolei, otwarta na polskim firmom we wzroscie

Firma skupiajgca sie na
poszukiwaniu rozwigzan dla
firm - w szerokim wachlarzu
ich ustug znajdziemy 3
gtowne filary:

| Finansowanie,

Il Ubezpieczenia i
inwestycje, i Sprawy
finansowo-prawne. Spodtka
zajmuje sie biezgcag obstuga
ponad 400 firm, dzieki
nieocenionej pracy wielu
ekspertow.

nowe pomysty i wyzwania. konkurencyjnosci i
Spotka ta ma profesjonalistow innowacyjnosci.  Dodatkowo
IT w zakresie Wirtualnej drugim, dynamicznie
Rzeczywistosci. rozwijajgcym  sie  filarem
dziatalnosci PACTUM S.A.

sg inwestycje w innowacyjne
projekty biznesowe.
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ZArOZENIA FINANSOWE DR GAMES STUDIO

Pasja tworzenia fantastycznych $wiatow
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2025

Prognoza sprzedazy

B Gra komputerowa
DR Myths

m Gra planszowa
Mitrys
Ksigzki i produkty z
uniwersum
Dochéd z
rozgrywek

= System RPG

B Projekty
kultury&rozrywki

B Gra komputerowa
DR Myths

M Gra planszowa
Mitrys
Ksigzki i produkty z
uniwersum
Dochdd z
rozgrywek

B System RPG

. ® Projekty

kultury&rozrywki
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2024

2026

B Gra komputerowa
DR Myths

® Gra planszowa
Mitrys
Ksigzki i produkty z
uniwersum
Dochéd z
rozgrywek

B System RPG

= Projekty
kultury&rozrywki

H Gra komputerowa
DR Myths

= Gra planszowa
Mitrys
Ksigzki i produkty z
uniwersum
Dochdd z
rozgrywek

B System RPG

m Projekty
kultury&rozrywki

Spotka bedzie generowata przychody z kilku
zrédet, z ktorych docelowo gtéwnym bedzie

GameDev. Planszdowka jest powigzana
sprzedazowo z ksigzkami, na bazie ktorych
powstata, a system RPG bedzie skorelowany z
grg komputerowg. Wzrost sprzedazy ksigzek jest
planowany zaréwno na bazie pisania kolejnych
pozycji w tym samym uniwersum, jak i ich
ttumaczeniu i dystrybuowaniu za granicg. Gra
planszowa podobnie jak komputerowa ma w
planach szeroki rozwdj o rozszerzenia, wersje i
dodatki. Sprzedaz gier ma by¢ tez stymulowana
przez uruchomienie ligi rozgrywek, podobnie jak
to zostato zrobione juz z planszéwka Mitrys.
Rdéznego rodzaju projekty kulturalno-
rozrywkowe majg stanowié¢ dodatkowe Zrddto
przychodu i podbudowe promocyjng. Ostatnim
elementem ma by¢ ekranizacja ksigzek.



